Жұмаділлаева Орынша Қаржаубаевна,
№149 жалпы білім беретін  мектебіңің ағылшын тілі пәні мұғалімі.
Алматы қаласы 
 
DISCOVERING THE WORLD THROUGH TRAVEL AND EXPLORATION
Түсінік хат
[bookmark: _Hlk159545501]Жалпы сипаты. «Discovering the World through Travel and Exploration» атты бағдарлама оқу жоспарының вариативті бөлігінің оқу бағдарламалары және элективті курстарды әзірлеу және әдістемелік қамтамасыз ету барысында барлық деңгейдегі мемлекеттік жалпыға міндетті стандарттарды басшылыққа ала отырып, «Оқу жоспарының вариативті бөлігінің оқу бағдарламалары және элективті курстарды сараптамадан өткізу және оларды жаңартылған білім беру мазмұны аясында әдістемелік қамтамасыз ету» туралы ереже ҚР-ң 2007 жылғы 27 шілдедегі №319-ІІІ «Білім туралы» Заңына (06.05.2020 жылы енгізілген толықтырулар мен өзгертулер негізінде) сәйкес әзірленді. Бағдарлама мазмұнына аптасына 1 сағат, жылына 34 сағат жүктеме берілген. Бағдарлама 11-сынып ағылшын тілі пәнінде қолдануға ұсынылған.
Бағдарламаның мақсаты. Оқушылардың әлемнің әртүрлі мәдениеттері мен тарихи, заманауи туристік бағыттарын зерттеу дағдыларын жетілдіру, саяхат және зерттеу арқылы мәдениаралық коммуникация қабілеттерін дамыту, ақпараттық технологиялар мен цифрлық ресурстарды тиімді пайдалана отырып сапалы маршруттар жоспарлау және талдау қабілетін қалыптастыру, сыни ойлау, зерттеу, шығармашылық және командада жұмыс жасау дағдыларын дамыту. 
Міндетітер: 
1. Әлемнің әртүрлі мәдениеттері, тарихи және заманауи туристік бағыттар туралы негізгі ұғымдармен таныстыру;
2. Саяхат және зерттеу үшін ақпарат жинау және талдау мақсатында сандық және цифрлық құралдарды қолдануға үйрету;
3. Цифрлық технологиялар арқылы нақты туристік мәліметтерді өңдеу дағдыларын қалыптастыру;
4. Мәліметтерді карталар, маршрут диаграммалары және кестелер түрінде ұсынуға дағдыландыру;
5. Интерактивті тапсырмалар арқылы саяхат тәжірибелерін талдау және интерпретациялауға баулу;
6. Бірлескен жобаларды орындау үшін топта жұмыс жасау дағдыларын дамыту;
7. Туристік зерттеулерде алгоритмдер мен модельдерді қолдану арқылы ақпаратты өңдеудің негіздерін түсіндіру;
8. Туризм және саяхат зерттеулерінің нәтижелерін сыни тұрғыдан бағалауға және түсіндіруге үйрету.
 Бағдарламаның өзектілігі: оқушылардың жаһандық құзыреттерін қалыптастырып, ағылшын тілі арқылы халықаралық деңгейде еркін қарым-қатынас жасауына мүмкіндік береді. Бағдарлама Қазақстандағы көпмәдениетті және көптілді білім беру саясатын қолдап, оқушылардың әлем елдерімен танысуына және мәдениетаралық түсіністі дамытуына бағытталған. Элективті курс жалпы білім беретін мектеп бағдарламасын толықтырып, оқушылардың коммуникативтік, зерттеушілік және сыни ойлау дағдыларын жетілдіреді.
Бағдарламаның жаңалығы:
Педагогикалық жаңалығы: Курс оқушылардың шетел тілінде зерттеушілік және жобалық іс-әрекеттерін қалыптастыруға бағытталып, дәстүрлі тіл үйрету тәсілдерінен тыс, пәнаралық интеграцияны жүзеге асырады.
Психологиялық жаңалығы: Курс жасөспірімдердің өзін-өзі танып-білуін, мәдениаралық тәжірибе арқылы тұлғалық дамуын және жаңа ортаға бейімделу дағдыларын арттырады.
Күтілетін нәтиежелер:
1. Оқушылар әлемнің мәдени, тарихи және туристік ерекшеліктері туралы негізгі ұғымдармен танысады.
2. Ақпарат жинау және оны талдауда сандық және цифрлық құралдарды қолдана алады.
3. Оқушылар цифрлық технологиялар көмегімен туристік мәліметтерді өңдей алады.
4. Мәліметтерді карталарда, маршрут сызбаларында және кестелерде көрсете алады.
5. Интерактивті тапсырмалар негізінде саяхат тәжірибелерін талдап, түсіндіре алады.
6. Оқушылар топтық жұмыстарды тиімді ұйымдастырып, бірлескен жобаларды орындай алады.
7. Алгоритмдер мен модельдерді пайдаланып туристік зерттеулердегі ақпаратты өңдей алады.
8. Саяхат пен туризмге қатысты зерттеулердің нәтижелерін сыни тұрғыдан бағалап, түсіндіре алады.

Тұрақталу (мазмұндық) бөлімі
(аптасына  1 сағат, барлығы – 34 сағат)
Unit 1. Introduction to Travel and Exploration (6 сағат)
The History of Travel and Human Exploration. Exploring European Destinations: History, Art, and Culture. Intercultural Communication Skills for Travelers. Why Do People Travel? Motivations and Goals. 
Unit 2. Discovering Cultures and Destinations (12 сағат)
Famous Explorers and Their Discoveries. Exploring Asian Destinations: Traditions and Innovations. Exploring American Destinations: Diversity and Modernity. UNESCO World Heritage Sites: Preserving Global Treasures. Digital Tools for Travel: Maps, Apps, and Online Resources. The Role of English in Global Travel and Communication. Exploring Oceania: Islands, Adventure, and Indigenous Cultures.
Unit 3. Skills for Global Explorers (10 сағат) 
Geography and the World Map: Understanding Continents and Oceans. Exploring African Destinations: Nature, Wildlife, and Heritage. Collaboration and Teamwork in International Expeditions. Sustainable Travel: Ecology and Responsible Tourism. Modern Trends in Travel and Tourism. Problem-Solving and Critical Thinking While Traveling.
Unit 4. Final Projects and Reflections (6 сағат)
Project Work: Designing a Travel Itinerary or Presentation. Final Discussion: Discovering Myself through Travel and Exploration. 
Нормативті бөлім
Аптасына – 1 сағат. Барлығы – 34 сағат
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	Unit 1
	Unit 1. Introduction to Travel and Exploration (6 сағат)
Теория: 2 сағат     Практика: 4

	1
	The History of Travel and Human Exploration. 
	Students will describe the key stages of human exploration and explain their influence on global development.
	1
	
	1
	Students recognize the main stages of human exploration history and explain how travel influenced cultural and social development.

	2-3
	Exploring European Destinations: History, Art, and Culture.
	Students will identify major European cultural and historical landmarks.
Students will present short descriptions of these landmarks in English.
	2
	1
	1
	Students explore cultural and historical landmarks of Europe and present them through short descriptions. Students explore cultural and historical landmarks of Europe and present them through short descriptions.

	4-5
	Intercultural Communication Skills for Travelers.
	Students will demonstrate effective intercultural communication strategies through role-play. Students will analyze typical misunderstandings and suggest solutions.
	2
	1
	1
	Students practice role-plays and dialogues to handle intercultural situations during travel. Interactive teaching technologies (role play, case study, collaborative learning) develop communicative competence.

	6
	Why Do People Travel? Motivations and Goals
	Students will identify and compare different reasons and goals of travel.
	1
	
	1
	Students identify different reasons for traveling and describe how personal, cultural, and educational goals shape travel choices.

	Unit 2
	Unit 2. Discovering Cultures and Destinations (12 сағат)
Теория: 4 сағат     Практика: 8 сағат

	7
	Famous Explorers and Their Discoveries. 
	Students will summarize the contributions of famous explorers and evaluate their impact.
	1
	
	1
	Students describe the achievements of famous explorers and evaluate their impact on the modern world.

	8-9
	Exploring Asian Destinations: Traditions and Innovations.
	Students will explore traditional practices of Asian countries. Students will compare these traditions with modern innovations in tourism.
	2
	1
	1
	Students discover unique traditions and modern developments of Asia and create comparative charts. ICT and project-based learning foster research skills and digital literacy.

	10-11
	Exploring American Destinations: Diversity and Modernity.
	Students will describe natural and cultural diversity in American regions. Students will discuss tourism development in the Americas.
	2
	1
	1
	Students examine cultural and natural diversity of North and South America and discuss tourism development. Modular and level-based teaching support differentiated learning and inclusivity.

	12-13
	UNESCO World Heritage Sites: Preserving Global Treasures.
	Students will identify selected UNESCO World Heritage Sites. Students will explain their cultural or natural significance.
	2
	1
	1
	Students identify UNESCO sites and explain their cultural or natural significance. Problem-based learning methods encourage students to think about preservation and global responsibility.

	14-15
	Digital Tools for Travel: Maps, Apps, and Online Resources.
	Students will practice using digital maps and apps for travel planning. Students will evaluate the effectiveness of online resources for travelers.
	2
	
	2
	Students practice using digital maps, apps, and online platforms for planning trips. ICT-based teaching methods enhance students’ ability to use technology effectively for independent learning.

	16
	The Role of English in Global Travel and Communication.
	Students will explain the importance of English as an international travel language.
	1
	
	1
	Students explain the importance of English as an international language in travel and tourism.

	17-18
	Exploring Oceania: Islands, Adventure, and Indigenous Cultures
	Students will examine the geography and cultural heritage of Oceania. Students will discuss adventure tourism and indigenous traditions
	2
	1
	1
	Students analyze the geography, traditions, and modern life of Oceania. Cross-curricular approaches (geography + culture) develop integrative and research skills.

	Unit 3
	Unit 3. Skills for Global Explorers (10 сағат)
Теория: 4 сағат     Практика: 6 сағат

	19
	Geography and the World Map: Understanding Continents and Oceans. 
	Students will locate continents and oceans on a map and connect them with travel destinations.
	1
	
	1
	Students correctly identify continents and oceans on the world map and connect them with travel destinations.

	20-21
	Exploring African Destinations: Nature, Wildlife, and Heritage.
	Students will investigate natural attractions of Africa. Students will describe African cultural heritage and tourism potential.
	2
	1
	1
	Students investigate natural wonders and cultural heritage of Africa. Case-study and visualization methods (maps, images, videos) develop critical and spatial thinking.

	22-23
	Collaboration and Teamwork in International Expeditions.
	Students will demonstrate teamwork strategies through group activities. Students will evaluate the importance of cooperation in expeditions.

	2
	1
	1
	Students learn teamwork strategies through group activities and role simulations. Cooperative learning and gaming technologies build leadership and problem-solving skills.

	24-25
	Sustainable Travel: Ecology and Responsible Tourism.
	Students will define the principles of sustainable tourism. Students will design simple eco-friendly travel guidelines.
	2
	1
	1
	Students explain the principles of sustainable tourism and create guidelines for eco-friendly travel. Project-based learning and critical thinking strategies foster environmental awareness.

	26

	Modern Trends in Travel and Tourism.
	Students will analyze modern travel trends and predict their influence on tourism.
	1
	
	1
	Students analyze modern travel trends and predict how innovations will change tourism in the future.

	27-28
	Problem-Solving and Critical Thinking While Traveling.
	Students will identify common travel problems and suggest solutions. Students will practice critical thinking in simulated travel situations.
	2
	1
	1
	Students practice solving unexpected problems during travel (lost passport, flight delay, etc.). Problem-based and situational learning develop adaptability and decision-making skills.

	Unit 4
	Final Projects and Reflections (6 сағат)
Теория: 2 сағат     Практика: 4 сағат

	29-31
	Project Work: Designing a Travel Itinerary or Presentation. 
	Students will research and design a travel itinerary. Students will use digital tools to create a presentation. Students will present and defend their project to the class.
	3
	1
	2
	Students design and present a detailed travel itinerary using digital tools. Project-based learning develops creativity, research, and presentation skills. Fosters responsibility, teamwork, and respect for cultural diversity.

	32-34
	Final Discussion: Discovering Myself through Travel and Exploration.
	Students will reflect on their learning and personal growth during the course. Students will articulate their own vision of travel’s role in self-discovery. Students will participate in group discussion, respecting diverse opinions.
	3
	1
	2
	Students reflect on their learning experience and present their personal vision of travel’s role in their life. Reflective and discussion-based teaching methods enhance self-assessment and critical thinking. Promotes civic values, personal responsibility, and global citizenship awareness.

	Барлығы
	34
	12
	22
	



Ақпараттық-әдістемелік бөлім
Бұл курста оқыту үдерісі оқушылардың жас ерекшелігіне, деңгейіне және пәндік қажеттіліктеріне сай ұйымдастырылады. Оқыту барысында төмендегі технологиялар қолданылады:
Unit 1. Introduction to Travel and Exploration (6 сағат)
· Сатылай оқыту технологиясы – тарихи деректерді кезең-кезеңімен түсіндіру арқылы оқушылардың тарихи-когнитивтік ойлауын дамыту.
· АКТ технологиясы – карталар, бейнероликтер, онлайн карталар қолдану.
· Сыни тұрғыдан ойлау технологиясы – «Неге адамдар саяхаттайды?» сұрағы төңірегінде пікірталас жүргізу.
Unit 2. Discovering Cultures and Destinations (12 сағат)
· Модульдік оқыту технологиясы – әр континентке арналған модульдер арқылы білімді жүйелеу.
· Проблемалық оқыту технологиясы – «Туризмнің экологияға әсері» мәселесін талқылау.
· Ойын технологиясы – «Саяхат агенттігі» рөлдік ойыны арқылы практикалық тапсырмалар.
Unit 3. Skills for Global Explorers (10 сағат)
· Жобалық оқыту технологиясы – шағын топтарда экспедиция жоспарын әзірлеу.
· Деңгейлеп оқыту технологиясы – әр оқушының дайындық деңгейіне сай тапсырмалар.
· Сыни тұрғыдан ойлау технологиясы – шынайы өмірлік жағдайларды талдау (паспорт жоғалту, рейс кешігу т.б.).
Unit 4. Final Projects and Reflections (6 сағат)
· Жобалық оқыту технологиясы – саяхат жоспарын құру және қорғау.
· АКТ технологиясы – презентациялар мен цифрлық карталар дайындау.
· Интерактивті әдістер – пікірталас, рефлексия, топтық талдау.
Бағалау түрлері:
1. Ағымдағы бағалау (күнделікті сабақта):
· Тапсырманы орындау дәлдігі, уақытылы аяқтауы.
· Диалогқа, пікірталасқа қатысуы.
· «Дұрыс – Жақсарту қажет» тәсілімен жедел кері байланыс.
2. Практикалық тапсырмаларды бағалау:
· Картамен, цифрлық құралдармен жұмыс жасау дағдысы.
· Топтық жұмысқа қатысу деңгейі.
· Жаңа ақпаратты дұрыс талдап, қолдануы.
3. Жобалық жұмыстарды бағалау:
· Презентация мазмұны мен құрылымының толықтығы.
· Шығармашылық көзқарас пен өзіндік идеяның болуы.
· Дереккөздерді тиімді қолдануы.
4. Өзіндік бағалау:
· Арнайы парақ арқылы «Менің жетістігім – Келесі қадамым» тәсілі.
· Өзінің және сыныптастарының жұмысын талдау.
5. Қорытынды бағалау (Unit соңында):
· Шағын жоба немесе эссе арқылы меңгерілген тақырыптарды көрсету.
· Қорытынды презентация (Unit 4) – саяхат жоспары мен өзіндік рефлексия.
Бағалау шкаласы (10 балдық жүйе):
9–10 балл (өте жақсы): материалды толық меңгерген, шығармашылық элемент қосқан. 
7–8 балл (жақсы): негізгі мазмұнды меңгерген, бірақ ұсақ қателер бар. 
4–6 балл (қанағаттанарлық): тапсырмаларды орындағанымен, толық емес. 
0–3 балл (қанағаттанарлықсыз): материалды меңгермеген, елеулі қателер бар.

Оқытуды ұйымдастыруға әдістемелік нұсқаулар
Тапсырмалар жинағы
Unit 1. Introduction to Travel and Exploration 
Task 1. Travel Timeline
Condition: Create a timeline of 5 important events in the history of human exploration.
Objective: To understand the development of travel and exploration through history.
Descriptor:
1. Includes 5 key events.
2. Events are in chronological order.
3. Each event has a short explanation.
Task 2. European Highlights
Condition: Match 5 European countries with one famous cultural or historical landmark.
Objective: To learn about European destinations and culture.
Descriptor:
1. Each country is correctly matched.
2. Explanations are accurate.
3. Landmarks reflect culture/history.
Task 3. Why Do We Travel?
Condition: Write 5 main reasons why people travel today (e.g., education, work, leisure).
Objective: To reflect on motivations for travel.
Descriptor:
1. At least 5 reasons are given.
2. Ideas are clear and logical.
3. Writing uses correct vocabulary.
Unit 2. Discovering Cultures and Destinations 
Task 1. Explorer’s Diary
Condition: Imagine you are a famous explorer. Write a short diary entry about your discovery (100 words).
Objective: To practice creative writing and historical imagination.
Descriptor:
1. Diary has clear structure.
2. Discovery is explained.
3. Creative details are included.
Task 2. World Heritage Quiz
Condition: Create 5 quiz questions about UNESCO World Heritage Sites and test your classmates.
Objective: To research and share knowledge about global treasures.
Descriptor:
1. At least 5 questions are created.
2. Answers are correct.
3. Quiz is interactive.
Task 3. Digital Travel Guide
Condition: Design a 1-page travel guide using digital tools (maps, apps, online resources).
Objective: To use ICT for practical travel purposes.
Descriptor:
1. Guide includes map/visuals.
2. Information is clear.
3. Practical tools are suggested.
Unit 3. Skills for Global Explorers 
Task 1. World Map Challenge
Condition: Label all 7 continents and 5 oceans on a blank world map.
Objective: To practice geography knowledge.
Descriptor:
1. All continents are correct.
2. All oceans are correct.
3. Spelling is accurate.
Task 2. Team Expedition Game
Condition: In groups, plan an international expedition. Each student takes one role (leader, navigator, communicator, researcher).
Objective: To develop teamwork and role distribution.
Descriptor:
1. All members have a role.
2. Expedition plan is logical.
3. Teamwork is effective.
Task 3. Responsible Traveler Poster
Condition: Make a poster about “10 Rules of Sustainable Travel.”
Objective: To raise ecological and responsible tourism awareness.
Descriptor:
1. Poster has at least 10 rules.
2. Rules are clear and eco-friendly.
3. Poster is creative.
Unit 4. Final Projects and Reflections 
Task 1. Itinerary Project
Condition: Design a 3-day travel itinerary for one country and present it.
Objective: To integrate knowledge and presentation skills.
Descriptor:
1. Itinerary covers 3 days.
2. Activities are realistic.
3. Presentation is clear.
Task 2. Reflection Essay
Condition: Write an essay (150 words) “How travel changes people’s lives.”
Objective: To reflect on personal growth through travel.
Descriptor:
1. Essay is 150 words.
2. Ideas are logical.
3. Grammar and vocabulary are accurate.
Task 3. Peer Feedback Session
Condition: After classmates’ presentations, write 2 strengths and 1 suggestion for improvement.
Objective: To practice critical reflection and peer evaluation.
Descriptor:
1. Feedback has 2 positive points.
2. One suggestion is clear.
3. Language is polite.
Тест тапсырмалары үлгісі (10 баллдық жүйеде):
1. Which of the following is a reason why people travel?
a) To escape reality
b) To learn new things
c) To meet new people
d) All of the above 
2. Who was the first European explorer to reach India by sea?
a) Marco Polo
b) Vasco da Gama 
c) Christopher Columbus
d) Ferdinand Magellan
3. Which continent is the Sahara Desert located in?
a) Asia
b) South America
c) Africa 
d) Australia
4. UNESCO World Heritage Sites are created to…
a) Build new cities
b) Preserve cultural and natural treasures 
c) Support tourism businesses
d) Teach geography
5. Which tool is MOST useful for travelers in the digital era?
a) Map apps 
b) Printed encyclopedias
c) Postcards
d) Handwritten diaries
6. What is the capital city of Australia?
a) Sydney
b) Melbourne
c) Canberra 
d) Brisbane
7. Which of the following is a principle of sustainable tourism?
a) Using natural resources without care
b) Respecting local culture 
c) Buying souvenirs made from endangered species
d) Traveling without planning
8. What does “intercultural communication” mean?
a) Speaking only in English
b) Sharing ideas between different cultures 
c) Learning local dances
d) Visiting many countries in a year
9. Which explorer is famous for his journey around the world?
a) Ferdinand Magellan 
b) Marco Polo
c) James Cook
d) Ibn Battuta
10. Which skill is MOST important for teamwork in international expeditions?
a) Being selfish
b) Clear communication 
c) Traveling alone
d) Avoiding responsibility
Бағалау критерийлері:
· 9-10 балл: Барлық тапсырмаларды дұрыс орындады.​
· 7-8 балл: 2-3 қате жіберді.​
· 5-6 балл: 4-5 қате жіберді.​ 
· 3-4 балл: 6-7 қате жіберді.​
· 0-2 балл: 8 және одан көп қате жіберді.
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